Zalgcznik nr 63
Standardy ksztatcenia dla kierunku studiéw:
Malarstwo
A. JEDNOLITE STUDIA MAGISTERSKIE
I. WYMAGANIA OGOLNE

Jednolite studia magisterskie treajie krécej ni 10 semestrow. Liczba godzin gajnie powinna
by¢ mniejsza ni 4.200. Liczba punktéw ECTS (European Credit TranSystem) nie powinna by
mniejsza ni 300.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiadakwalifikacje artysty malarza oraz umggjosci z zakresu szeroko
pojetej tworczdci artystycznej. Powinien IByprzygotowany do wykonywania prac z zakresu malarst
sztalugowego w technologiach tradycyjnych, wspd&ogeh i pokrewnych oraz z wykorzystaniem
intermedialnychsrodkéw przekazu. Powinien posigdgruntowry i szerola wiedz z zakresu teorii i
historii malarstwa oraz historii sztuki. Powinieryébprzygotowany do samodzielnej, tworczej i
kreatywnej pracy indywidualnej oraz zespotowej vezdrze kultury, sztuki iswiaty (podgcie pracy w
szkolnictwie wymaga uki@zenia specjalrigi nauczycielskiej - zgodnie ze standardami ksetd&
przygotowujicego do wykonywania zawodu nauczyciela). Absolweotinien znéa jezyk obcy na
poziomie biegtéci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalceriaykowego Rady Europy. Absolwent
powinien by przygotowany do poggia studiow trzeciego stopnia (doktoranckich).

lIl. RAMOWE TRE SCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTALCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN ZAJ EC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCFH 45( 3t
B. GRUPA TREBCI KIERUNKOWYCH 102C 7€
Razem 1470 113

2. SKELADNIKI TRE SCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA GODZIN
ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny ECTS

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 45(C 35
Tresci ksztatcenia w zakresie

1. Teorii i historii sztuk 12(

2. Filozofii, etyki i estetyki sztul 10t

3. Historii malarstw 4t

4. Dziata i struktur wizualnyc 12(C

5. Analizy sztuki wspoifczesr 6C




B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 1020 78
Tresci ksztatcenia w zakresie:

1. Malarstw;

2. Rysunk

3. Technologii malarstwa sztalugow:

4. Technologii i technik uzupetnigjych warsztat malars

3. TRESCI | EFEKTY KSZTALCENIA

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1.

Ksztalcenie w zakresie teorii i historii sztuki

Tresci ksztatcenia Problematyka idei i dziataartystycznych w historii cywilizacji. Techniki,
kierunki i style od czas6w paleolitu po wiek XXwdrcza¢ wybitnych artystow na tle epoki.
Efekty ksztalcenia - umigpasci i kompetencje rozpoznawania styléw, kierunkéw i dziet
wybitnych twoércéw; rozumienia sztuki dawnej i wsgggsnej; analizowania dziet sztuki i
zawartych w nich sposob6éw obrazowania.

Ksztatcenie w zakresie filozofii, etyki i estei sztuki

Tresci ksztalceniaPodstawowe dzialy filozofii. Estetyka. Filozofiez podtae wspotczesnych
tendencji w estetyce. Elementy etyki.

Efekty ksztatcenia - umignasci i kompetencje rozumienia dziejow filozofii; rozumienia
przemian dokonuapych sé w filozofii; rozumienia wspotczesnych teorii estetnych - w

szczegoblnéci odnoszcych sé do obrazu i jego percepcji; rozumienia fundamenyih zasad
etyki ze szczegllnym uwzglnieniem odpowiedzialroi artysty za dzieto.

Ksztalcenie w zakresie historii malarstwa

Tresci ksztalcenia Malarstwo na tle historii kultury i sztuk plasgyo/ch. Techniki, kierunki,
style i szkoty na przyktadzie arcydziet malarstmaatowego.

Efekty ksztalcenia - umigpasci i kompetencjerozpoznawania epok i stylow w malarstwie;
analizowania dziet sztuki i zawartych w nich spaselmbrazowania; znawstwa podstawowych
zalazen ideowych wybitnych artystéw.

Ksztatcenie w zakresie dziakii struktur wizualnych

Tresci ksztalcenia Podstawowe problemy budowy obrazu. Wybrane zadgain percepcji
wzrokowej. Zasady kompozycji obrazu. 8¢ rytmu. Akcenty postrzeniowe i dominanty.
Przestrzé dwuwymiarowa i przestraetréjwymiarowa. Pajcie dynamiki. Pajcie koloru.

Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencjestosowania praktycznej i teoretycznej wiedzy o
znaczeniu, sile i dziataniu poszczegélinych elementibrazu; precyzyjnego operowania
znakiem plastycznym; stosowania wiedzy z zakregahugizjologii widzenia.

Ksztatcenie w zakresie analizy sztuki wspotczesin

Tresci ksztatceniaGatunki, formy, techniki i tendencje w tworéeo artystow drugiej potowy
XX i poczatku XXI wieku. Teorie artystyczne formutowane przamalitykow i tworcéw.
Geneza oraz ewolucja form i kierunkoéw na przestrastatnich 60 lat.

Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencje rozumienia idei artystycznego przekazu
najwazniejszych tworcow XX i XXI| wieku; analizowania koepcji plastycznej w kreaciji
autonomicznych faktéw artystycznych; postugiwanig jgzykiem i nazewnictwem z zakresu
dziatan artystycznych i interdyscyplinarnych.



B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1.

Ksztalcenie w zakresie malarstwa

Efekty ksztalcenia - umignosci i kompetencjestosowania teoretycznej i praktycznej wiedzy o
zasadach budowy obrazu kolorem; wykonywania - waaiwej technice i technologii - obiektu
malarskiego na podstawie: obserwacji martwej natwstudium aktu, studium pejax
wykonywania dzieta wedtug projektu rysunkowego,ofptfii lub elektronicznego zapisu;
wyrazania zamierzonej idekrodkami plastycznymi; postugiwania esiwiedz z zakresu
psychofizjologii widzenia ksztaltaga rzeczywisté¢ malarsly obrazu na ptaszczgie i w
przestrzeni; wykonywania pracy artystycznej z zsmi@mniem wspoéiczesnych technik
intermedialnych; postugiwania ¢sijezykiem i nazewnictwem z zakresu malarstwa i sztuk
pieknych.

Ksztalcenie w zakresie rysunku

Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencje przekazywania i wyrania najprostszymi
srodkami plastycznymi efektow obserwacji natury; avedinia i rejestrowania znakiem
plastycznym sytuacji i zjawisk w formie szkicu ipisu rysunkowego; monochromatycznego
obrazowania; postugiwania esisymbolem; przygotowywania koncepcji tworczej pkbje
poprzedzajcego realizagj dzieta w innej technice i technologii; kreowanigermedialnych
faktow artystycznych.

Ksztatcenie w zakresie technologii malarstwa satigowego

Tresci ksztatcenia Materialy, substancje i namdzia stosowane w technologii malarstwa.
Podobrazia twarde i wrilikie. Grunty i techniki w malarstwie sztalugowym.ammiki i
pigmenty. Spoiwa malarskie. Techniki malowania ahbra Zagadnienia werniksowania.
Technologie wspotczesne - akryl i syntetyczne sutzgeé chemiczne.

Efekty ksztalcenia - umighasci i kompetencije przygotowywania podobrazi stosowanych w
malarstwie sztalugowym; stosowania nowoczesnychhntgogii i technik malarstwa
sztalugowego; wykonywania pracy malarskiej wedtdgedonych receptur zapewnigjych
trwatos¢ obiektow.

Ksztalcenie w zakresie technologii i technik unetniajacych warsztat malarski

Tresci ksztalcenia Materialoznawstwo z zakresu malarstwa. Ndzia warsztatu malarskiego.
Klasycznesrodki przekazu i ich ewolucja w ¢giu historycznym. Projektowanie i budowa
struktury plastycznej dzieta. Realizacja dzieta pmdstawie projektu. Nowe technologie i
wspoétczesne techniki przekazu - intermedia i muétia.

Efekty ksztalcenia - umigposci i kompetencje stosowania technologii klasycznych i
wspoéitczesnych w malarstwie; realizacji dzieta z wangystaniem wiedzy z zakresu: technik
malarstwasciennego, grafiki, matych form rzeiarskich, tkaniny artystycznej, szkla, witta
sztuki w przestrzeni publicznej, filmu animowanedotografii oraz dziala intermedialnych
wykorzystupcych zapisy cyfrowe.

IV. PRAKTYKI

Praktyki powinny trwa nie krocej nt 3 tygodnie.
Zasady i formg odbywania praktyk ustala jednostka uczelni prowedXsztatcenie.

V. INNE WYMAGANIA

1.

Programy nauczania powinny przewidywagcia z zakresu wychowania fizycznego - w wymiarze
60 godzin, ktérym mina przypisé do 2 punktéw ECTSggykéw obcych - w wymiarze 120 godzin,
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ktérym naley przypisa@ 5 punktow ECTS; technologii informacyjnej w wyngar30 godzin, ktorym
nalery przypis& 2 punkty ECTS. Trei ksztalcenia w zakresie technologii informacyjrmdstawy
technik informatycznych, przetwarzanie tekstow, uade kalkulacyjne, bazy danych, grafika
menederska i/lub prezentacyjna, ustugi w sieciach infatynznych, pozyskiwanie i przetwarzanie
informaciji - powinny stanowi co najmniej odpowiednio dobrany podzbiér informagwartych w
modutach wymaganych do uzyskania Europejskiego yfilkatu Umiefgtnosci Komputerowych
(ECDL - European Computer Driving Licence).

Programy nauczania powinny obejméwaesci poszerzajce wiedz ogélma w wymiarze nie
mniejszym nk 60 godzin, ktérym przypiganalezy nie mniej nk 3 punkty ECTS.

Programy nauczania powinny przewidywaygcia z zakresu ochrony wiasiobintelektualne;.

Zagcia praktyczne powinny stanofiintegralny element procesu ksztalcenia.

Praktyki powinny b§ realizowane w formie pleneru malarskiego.

Za przygotowanie pracy magisterskiej i przyganig do egzaminu dyplomowego student otrzymuje
20 punktow ECTS. Praca magisterska powinna sklegla z trzech cgici: dziela z zakresu
malarstwa; dzieta z zakresu technik uzupeficiggh warsztat malarski (ich rodzaje odteeuczelnia);
pisemnej pracy z zakresu historii lub teorii sztuki



B. STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
l. WYMAGANIA OGOLNE

Studia pierwszego stopnia trwajie krécej nt 7 semestréw. Liczba godzin z&jnie powinna b
mniejsza ni 3.000. Liczba punktéw ECTS (European Credit Tr@anSystem) nie powinna bynniejsza
niz 210.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiadawiedz z zakresu sztuk gknych ze szczeg6lnym uwzgihieniem
teorii i historii malarstwa. Powinien Byprzygotowany do postugiwaniaegiechnologiami tradycyjnymi i
wspotczesnymisrodkami przekazu artystycznego. Powinien posiadazechstronne wyksztatcenie -
niezkedna wiedz teoretyczn i praktyczr w zakresie swojej dyscypliny artystycznej, zapejach
przygotowanie do samodzielnej pracy zawodowej. Riemi by przygotowany do wykonywania prac z
zakresu malarstwa sztalugowego oraz technik pokyelwnPowinien umie€ analizow& zjawiska w
obszarze sztuki w egiu historycznym i wspotczesnym. Absolwent powinien& jezyk obcy na
poziomie biegtéci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenigzyowego Rady Europy.
Wyksztalcenie i przygotowanie zawodowe powinno aime¢ absolwentowi podgie pracy w obszarze
kultury, sztuki i dwiaty (podgcie pracy w szkolnictwie wymaga ukczenia specjalrigi nauczycielskiej
- zgodnie ze standardami ksztalcenia przygotesego do wykonywania zawodu nauczyciela).
Absolwent powinien by przygotowany do poegia studiow drugiego stopnia.

lIl. RAMOWE TRE SCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTALCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN ZAJ EC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCFH 34t 27
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 64Et 4¢
Razem 990 76

2. SKLADNIKI TRE SCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA GODZIN

ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny ECTS
1 2 3
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 345 27
Tresci ksztalcenia w zakresie
1. Teorii i historii sztui 12C
2. Filozofii i estetyk 6C
3. Historii malarstw 4t
4. Dziata i struktur wizualnyc 12C
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 645 49
Tresci ksztatcenia w zakresie:
1. Podstaw malarst\
2. Rysunk
3. Technologii marstwa sztalugowe




|4. Technologii i technik uzupetnigjych warsztat malars

3.

A.

TRESCI | EFEKTY KSZTALCENIA

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1.

Ksztalcenie w zakresie teorii i historii sztuki

Tresci ksztatcenia Problematyka idei i dziataartystycznych w historii cywilizacji. Techniki,
kierunki i style od czasow paleolitu po wiek XXwdrczaé wybitnych artystow na tle epoki.
Efekty ksztalcenia - umigpasci i kompetencje rozpoznawania styléw, kierunkéw i dziet
wybitnych tworcéw; rozumienia sztuki dawnej i wsggdsnej; analizowania dziet sztuki i
zawartych w nich sposobéw obrazowania.

Ksztatcenie w zakresie filozofii i estetyki

Tresci ksztalceniaPodstawowe dzialy filozofii. Estetyka. Filozofiez podtae wspotczesnych
tendencji w estetyce.

Efekty ksztatcenia - umignasci i kompetencje rozumienia dziejow filozofii; rozumienia
przemian dokonapych seé w filozofii; rozumienia wspoétczesnych teorii estetnych - w
szczeg6lnéci odnoszcych sk do obrazu i jego percepciji.

Ksztalcenie w zakresie historii malarstwa

Tresci ksztalcenia Malarstwo na tle historii kultury i sztuk plasgyoych. Techniki, kierunki,
style i szkoty na przyktadzie arcydziet malarstimaatowego.

Efekty ksztalcenia - umigpasci i kompetencjerozpoznawania epok i stylow w malarstwie;
analizowania dziet sztuki i zawartych w nich spasetmbrazowania; znawstwa podstawowych
zalazen ideowych wybitnych artystow.

Ksztatcenie w zakresie dziakii struktur wizualnych

Tresci ksztalcenia Podstawowe problemy budowy obrazu. Wybrane zadgain percepcji
wzrokowej. Zasady kompozycji obrazu. 8o¢ rytmu. Akcenty postrzeniowe i dominanty.
Przestrzé dwuwymiarowa i przestraetrojwymiarowa. Pajcie dynamiki. Pajcie koloru.

Efekty ksztalcenia - umignosci i kompetencjestosowania praktycznej i teoretycznej wiedzy o
znaczeniu, sile i dziataniu poszczegolnych elementitbrazu; precyzyjnego operowania
znakiem plastycznym.

GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1.

Ksztatcenie w zakresie podstaw malarstwa

Efekty ksztalcenia - umignosci i kompetencjestosowania teoretycznej i praktycznej wiedzy o
zasadach budowy obrazu kolorem; profesjonalnegoomykania - we wigciwej technice i
technologii - obiektu malarskiego na podstawie: epbyacji martwej natury, studium aktu,
studium pejzau; wykonywania dzieta na podstawie projektu ryswgo, fotografii lub
elektronicznego zapisu; samodzielnego tworzeniaadddv kompozycyjnych w zakresie
malarstwa sztalugowego i technik pokrewnych.

Ksztalcenie w zakresie rysunku

Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencje przekazywania i wyrania najprostszymi
srodkami plastycznymi efektdw obserwacji natury; avedinia i rejestrowania znakiem
plastycznym sytuacji i zjawisk w formie szkicu iprsu rysunkowego; monochromatycznego
obrazowania; postugiwania esisymbolem; przygotowywania koncepcji tworczej pkaje



poprzedzajcego realizagj dzieta w innej technice i technologii; kreowaniaktw
artystycznych.

3. Ksztatcenie w zakresie technologii malarstwa satigowego
Tresci ksztatcenia Materialy, substancje i namdzia stosowane w technologii malarstwa.
Podobrazia twarde i wrlkie. Grunty i techniki w malarstwie sztalugowym.ammiki i
pigmenty. Spoiwa malarskie. Techniki malowania abr&Zagadnienia werniksowania.
Efekty ksztalcenia - umighasci i kompetencjeprzygotowywania podobrazi stosowanych w
malarstwie sztalugowym; stosowania nowoczesnychhn@ogii i technik malarstwa
sztalugowego; wykonywania pracy malarskiej wedtdgedonych receptur zapewnigych
trwatos¢ obiektow.

4. Ksztalcenie w zakresie technologii i technik unetniajacych warsztat malarski
Tresci ksztalcenia Materialoznawstwo i naeglzia warsztatu malarskiego. Klasyczne i
wspotczesnerodki przekazu. Projektowanie i budowa strukturyellz Realizacja dzieta na
podstawie projektu.
Efekty ksztalcenia - umigpasci i kompetencje stosowania technologii klasycznych i
wspotczesnych; realizacji dzieta z wykorzystanienedzy z zakresu: technik malarstwa
sciennego, grafiki, matych form rzbiarskich, tkaniny artystycznej, szkla, witte sztuki w
przestrzeni publicznej, filmu animowanego, fotogriadiziatan intermedialnych.

IV. PRAKTYKI

V
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Praktyki powinny trwa nie krocej ni 3 tygodnie.
Zasady i form odbywania praktyk ustala jednostka uczelni prowedxsztatcenie.

. INNE WYMAGANIA

Programy nauczania powinny przewidywajcia z zakresu wychowania fizycznego - w wymiarze
60 godzin, ktérym mina przypisé do 2 punktéw ECTSgigykdéw obcych - w wymiarze 120 godzin,
ktéorym naley przypis& 5 punktow ECTS; technologii informacyjnej - w wyarze 30 godzin,
ktorym naley przypis& 2 punkty ECTS. Trei ksztatcenia w zakresie technologii informacyjnej
podstawy technik informatycznych, przetwarzaniestél, arkusze kalkulacyjne, bazy danych,
grafika menegerska i/lub prezentacyjna, ustugi w sieciach infatynznych, pozyskiwanie i
przetwarzanie informacji - powinny stan@wio najmniej odpowiednio dobrany podzbior infornnacj
zawartych w modutach wymaganych do uzyskania Eyskjggio Certyfikatu Umiejtnosci
Komputerowych (ECDL - European Computer Drivingdrice).

Programy nauczania powinny przewidyweagcia z zakresu ochrony wilasiob intelektualne;.

Zajcia praktyczne powinny stanafintegralny element procesu ksztatcenia.

Praktyki powinny b§ realizowane w formie pleneru malarskiego.

Za przygotowanie do egzaminu dyplomowego i zaygwtowanie pracy dyplomowej geli
przewiduje 4 program nauczania) student otrzymuje 10 punktowWwE&C



C. STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
l. WYMAGANIA OGOLNE

Studia drugiego stopnia trveahie krocej nt 3 semestry. Liczba godzin zé&jnie powinna b§
mniejsza ni 1.200. Liczba punktéw ECTS nie powinnabgniejsza ni 90.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiadakwalifikacje artysty malarza oraz umggjosci z zakresu szeroko
pojetej twodrczaci artystycznej. Powinien posiatlaumieftnosci kreatywnego wypowiadania esio
malarstwie i sztukach wizualnych. Powinien &riarozumie& wspoétczesne media oraz ich funkcje i
znaczenie w sztuce, kulturze i spoletsteiie. Powinien posiadagruntown, i szerolk wiedz z zakresu
teorii i historii malarstwa oraz historii sztukioRinien umi€ analizowa i ocenia rézne zjawiska sztuki
W ujeciu historycznym i wspéiczesnym. Powinien¢bprzygotowany do samodzielnej, twoérczej i
kreatywnej pracy w obszarze kultury, sztukéwaty (podgcie pracy w szkolnictwie wymaga ukzzenia
specjalnéci nauczycielskiej - zgodnie ze standardami ksetdéc przygotowujcego do wykonywania
zawodu nauczyciela). Absolwent powinien¢bgrzygotowany do podgia studidw trzeciego stopnia
(doktoranckich).

lIl. RAMOWE TRE SCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTALCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN  ZAJ EC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS
godziny ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCFH 10t 8
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 37t 2¢
Razem 480 37

2. SKELADNIKI TRE SCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA GODZIN
ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 105 8
1. Filozofii i teorii sztuk 4t
2. Analizy sztuki wspoifczesr 6C
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 375 29
1. Malarstw:
2. Technik uzupetniagych warsztat malars

3. TRESCI | EFEKTY KSZTALCENIA
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Ksztatcenie w zakresie filozofii i teorii sztuki

Tresci ksztalcenia Historia ksztaltowania si teorii sztuki jako dziedziny filozoficznej.
Filozoficzne podtae wspétczesnych tendenciji w sztuce i estetyce stiane obszar wiedzy w
zakresie teorii sztuki. Koncepcje kierunkéw filoizaf estetyki odnosgce sé do sztuki XX



wieku. Analiza sposobOw obrazowania sztuki. Najrmevgjawiska w sztuce zwdane z
estetyla mediow elektronicznych.

Efekty ksztatcenia - umignasci i kompetencjerozumienia i znawstwa wspotczesnych teorii
estetycznych; analizowania programéw twércow daiakartystycznych i ich percepcji;
analizowania wartixi estetycznych w sztukach plastycznych.

2. Ksztatcenie w zakresie analizy sztuki wspétczesin
Tresci ksztatceniaGatunki, formy, techniki i tendencje w tworéeo artystéw drugiej potowy
XX i poczatku XXI wieku. Teorie artystyczne formutowane przamalitykow i tworcéw.
Geneza i ewolucja form i kierunkéw na przestrzestatnich 60 lat.
Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencje rozumienia idei artystycznego przekazu
najwaniejszych tworcow XX i XXI wieku; analizowania koepcji plastycznej w kreaciji
autonomicznych faktéw artystycznych; postugiwanig jgzykiem i nazewnictwem z zakresu
dziatan artystycznych i interdyscyplinarnych.

B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Ksztalcenie w zakresie malarstwa
Efekty ksztalcenia - umignasci i kompetencjewyrazaniasrodkami plastycznymi zamierzonej
idei; postugiwania sikolorem ksztattujcym rzeczywisté¢ malarslg obrazu na ptaszczygie i w
przestrzeni; postugiwania esiwiedz, stanowica podstaw twoérczego dziatania w kreaci
artystycznej dzieta; realizacji dzieta wedtug wiaskoncepcji tworczej w okétonej technologii
i technice; znawstwa klasycznych i wspoéiczesnycthniék malarskich; postugiwania esi
jezykiem i nazewnictwem z zakresu malarstwa i szigkmych; wykonywania pracy malarskiej
w okreslonej technice malarstwa sztalugowego.

2. Ksztalcenie w zakresie technik uzupetniacych warsztat malarski
Tresci ksztalcenia Zaawansowane techniki twoércze. Techniki klasycanelarstwa i ich
ewolucja w ugciu historycznym. Wspoétczesne nhiavosci techniczne i wyrazowe elementow
budowy struktury plastycznej. Zasady i analiza peacksztattowania dzieta.
Efekty ksztalcenia - umighasci i kompetencjestosowania technik uzupetriajch warsztat
malarski; wykonywania dzieta zgodnie z zasadamiec¢hhologi uzupetniajca warsztat
malarski.

IV. INNE WYMAGANIA

Za przygotowanie pracy magisterskiej i przygotowardo egzaminu dyplomowego student
otrzymuje 20 punktow ECTS.



